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Cronica breu de la conferéncia de Jaume Sastre al cicle “Objectes Perduts”
dels col-loquis de la Societat Catalana d’Historia de la Ciencia i de la
Tecnica (Barcelona, IEC, 15 de gener 2016). Alfons Zarzoso

A tall d’introduccié, Jaume Sastre traca un context historic per tal
d’entendre com hem passat dels museus de patrimoni -de peces, de
vitrines, de rutes marcades- als “science centres”. Es tracta d’un breu pas
per diferents regims d’exhibicié. Aixi, de l’educaci6 de la mirada i ’art de la
conversa dels gabinets de meravelles -recordeu que encara podeu visitar
l’espléndida exposicidoSalvadoriana a la muntanya de Montjuic, a U’Institut
Botanic- s’arriba a l’educacio de la conducta i del cos en el context de
creacio de LU’Estat liberal i burgées que entenia el museu com a lloc
disciplinador; i, d’aqui, al desenvolupament d’un nou régim tactil, on el fet
de tocar i manipular esdevé central.

La historia passa per damunt del mite fundacional de U’Exploratorium per tal
de situar-lo en un context historic adient i per tal d’entendre’l com a part
d’un procés que es consolida en el mon occidental en el darrer terc del segle
XX. Sastre fixa la mirada en el cas nord-america, sense oblidar el pes i
projeccié de les exposicions “manipulables” del Deutsches Museum en
comencar el segle XX.

L’analisi de les exposicions i de les diferents ubicacions del New York
Museum of Science and Technology permet Sastre fixar una primera etapa
caracteritzada per una politica de museitzacié basada en |’aprenentatge
tecnic. El museu s’entén com a mitja moralitzador, de suport a la formacio
professional dels treballadors. Les imatges del public ideal es transformen
poc després: els homes deixen pas als nois i també a les noies. La crisi
economica té unes conseqiiencies. L’exposicio universal de Chicago (1933)
esdevé un aparador per a les grans empreses nord-americanes: [’articulacié
d’una nova legitimitat técnica on la ciencia s’assimila amb la idea de progrés
i on ’empresa i la maquina no sén enemigues de les mans de [’home. Es un
model d’exposicio projectat als museus de ciéncia d’aquest pais, liderat
per nous professionals: dissenyadors, publicistes i psicolegs conductistes.
El toca-toca s’imposa amb un nou lema: “push buttons to operate exhibits”.
Es la fi de les exposicions de peces, també dels inventors i dels treballadors i
el discurs mitja que es construeix s’adreca a la capacitat mental d’una
persona de 14 anys. El moviment és una clau de comprensid, tot sembla en
estat de canvi, la historia té una explicaci6 també progressiva, cap a la
modernitat.

Sastre es planteja aqui la necessitat d’emprendre una historia de la
interactivitat. Proposa, en primer lloc, una exploracio linglistica del terme,
una reconstruccié genealogica del concepte. El terme no s’aplica als anys
trenta i quaranta en els museus de ciéncia i, en canvi, a partir dels 1940,
s’albira en el context d’eclosio de la cibernética. Es tracta d’una proposta
per investigar nous discursos ideologics. D’un costat, el de la tecnologia,
entesa com a motor de la historia, com el producte dels enginyers; d’altra,
el de la substituciéo del liberalisme per la sociocibernética com a relat
explicatiu per confrontar i intervenir en les forces socials que condicionen
la conducta humana. En segon lloc, Sastre proposa una analisi historica de
les practiques al voltant de la interactivitat. | aixo el porta a fixar la mirada
en tres ambits d’estudi: els discursos, els objectes i els cossos. Considera
aixi necessari tenir en compte els ingredients explicatius que aporta la
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historia de ’educacio, la relacio entre pedagogia i ciutadania, la construccio
historica de la infantesa, el fenomen de les relacions publiques empresarials.
| al costat, és clar, els discursos de la ciéncia i de la tecnologia: des de les
idees d’innovaci6, corporatives, a les d’experiéncia i participacio,
explicades en el buit, sense context, lluny de la critica, dins de la logica
d’una ciéncia no problematica. En el debat que segueix la xerrada, aquest
és un dels punts calents: les resisténcies, variades, des de dins de la ciencia,
i també els usos que de tot aixo fan els publics, els no-publics i els
contrapublics. Els objectes son el segon centre d’atencié i Sastre proposa
aqui una historia cultural dels “push buttons”, de la indlstria i de
[’arquitectura, altament uniforme, que hi ha al voltant dels interactius i dels
“science centres”. I, en darrer lloc, els cossos, que han estat objecte
d’interes, des dels “museum studies”, com a expressio, mitjancant la visita,
els desplacaments o les accions, de performativitat. Aixé obre un altre pot
farcit d’esséncies explicatives, el dels régims de plaer i el del joc que
porta a la consolidacié del “science is fun”. El debat que segueix a la
conferéncia fixa aqui l’atencid i s’obre a noves linies de treball i discussid
que passen pel noi i pel jove, per les maquines recreatives i els video-jocs
(“computer games”), per la infantilitzacié dels museus com a mitja de
supervivencia. No sembla, a la vista de tot aixo, que prémer un boto en un
museu de ciéncia, hagi tingut o tingui res d’innocent. Una recerca, la de
Jaume Sastre, que planteja un gran projecte de treball, tot just encetat a
casa nostra.

Fotografia d’en Jaume Sastre a la conferéncia “La innocéncia de prémer un boté: algunes claus per a

una historia de la interactivitat”. Barcelona, IEC, 15 de gener de 2016.



